
 

 本研究で実践した「一人１台端末の活用方法」を紹介します。活用方法は次の３点

です。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「一人１台端末活用」の手引き 

・Ａ感想や考えたことを共有する 

 

・Ｂ問いをもつことに活用する 

 

・Ｃ静止画を撮り登場人物の変容を 

つかむヒントとする 



 

Ａ感想や考えたことを共有する 

タブレット端末（付箋機能） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１班 

初発感想（黄色） 
 

○○なんて、登場

人物の□はおく

びょうものだと

思った。 

□はこわがりな

のに△のために

がんばっていて

感動した。 

□はおくびょう

なのに、いざとい

う時にはすごい

なと思った。 

△のことを思っ

ていて、□はやさ

しいなと思った。 

２班 

初発感想（黄色） 
 

□が△を助ける

ために○を呼び

に行くところが

心にのこった。 

☆を△といっし

ょにしている場

面から、□と仲が

いいなと思った。 

どんな時にもく

じけずに○を呼

びに行ってすご

いと思った。 

○が☆になる場

面が心にのこっ

た。 

初発の感想を

グループ毎に

１枚のシート

で共有しま

す。 

他のグループ

の感想も手元

のタブレット

で見られるの

で、自分の考

えと比べるこ

ともできま

す。 

手元のタブレットで学級全員の感想を共有 
 

感想や考えをもつことに生かす 
 

 



１班 

疑問（緑） 
 

なぜ△は勇気が

あるのに、□はお

くびょうものな

のかな。 

□はなぜ夜にな

るとおくびょう

になるのかぎも

んに思った。 

どうして△はお

くびょうなのに、

○を呼びに行け

たのかな。 

なぜ△は、「・・・」

だと言ったのか

ふしぎに思った。 

 

 

 

タブレット端末（付箋機能） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ｂ問いをもつことに活用する 

２班 

疑問（緑） 
 

なぜ□は、・・・

という行動を取

ったのかな。 

な ぜ 夜 に な る

と・・・してくる

のかふしぎに思

った。 

なぜふだんはお

く び ょ う な の

に、・・・ができ

たのかな。 

なぜ□は・・・と

いうことをつぶ

やいたのかな。 

物語を読んで

疑問に思った

ことをグルー

プ毎に１枚の

シートで共有

します。 

他のグループ

の疑問も手元

のタブレット

で見られるの

で、自分の疑

問と比べるこ

ともできま

す。 

手元のタブレットで学級全員の疑問を共有 
 

学級全体で解決したい「問い」に練り上げる 
 

 



 

 

 

タブレット端末（カメラ機能） 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ｃ静止画を撮り登場人物の 

変容をつかむヒントとする 

①場面ごとに登場人物の様子がよく分かるような一場面を 
グループで創作する。 

②タブレット端末のカメラ機能を活用して、静止画を撮る。 

③場面ごとに撮りためた静止画を比較する。 

場面１ 

比べる 

場面２ 

（例）物語の冒頭 （例）物語の山場 

場面の移り変わりとともに変わる登場人物の変容を読
み取る際に、撮りためた画像を比較することもヒント
として活用する 

 
 

 


